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1. Mesh Terraen Model

Det er i InRoads V8i muligt at display sine overflader som en MicroStation Mesh
overflade, men det er ogsd muligt ved hjeelp af Mesh vaerktgjerne at lave en ter-
reen model ud fra nogle hgjdekurver.

Tasks 1 x
1. Abn design filen med hgjdekurverne (2 Tesks 2
[} 7.5 L9 L] N o
2. Velg task: Mesh Modeling ‘M: 8050 B8 oK si ‘
“d Drawing o
3. Valg Select All (Ctrl + A) 7 Bive Coevan slen o
&F Solids Modeling o

4 surface Modeling e,
4. Veelg Q+2 - Mesh from contours T Te—— e
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5. Accepter e
'@7& Feature Modeling o
Du har nu |avet en terr&n m0d8|. 44 visualization &
H Animation o

Fa vist terreen modellen med flader pa

1. Veaelg Smooth eller Monocrome under Display Wyiew. 3, Composite

=R B TR EEE T
Styles i 1 Filed Hidden Line
¢d 2 HiddenLine
2. Rotér modellen rundt og tjek resultatet. & 3 dustaton
4 Illustration With Shadows
@) 5 Monochrome
Tip: brug Shift + hjulet til at rotere modellen &) & Monochrome with Shadows
rundt s§ du bedre kan se hvad der sker. e ——
@ ; Transparent
3. Veelg Wireframe under display Styles for at & o Tfﬂﬂ:ﬂﬂfentwiﬂ*Shadm
. . . . i Wi
komme tilbage til “normal” visning. S
@) W OpenDisplay Style Dialog...
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4. Og hvis du vil tilbage til én af standardvisningerne. Top, Front, Isometic
etc. S3 brug Rotate View veerktgjet.

2. Drapere raster refererence over terranet

Hvis vi skal have en fin terraen model og vi ligger inde med et raster billede der
passer, sa skal man udnytte det. Vha. raster manageren og tilknytning af en seer-
lig materiale palette, sa@ kan man fa vist sine raster liggende henover/ovenpa ter-

reen modellen.

1. Fortsaet i design filen med den nye Mesh overflade
2. Vealg rastermanager

nfE b -@-2-R-0-04R
Eile Edit View Display Settings Utlities

-l {al R b e 20 ® A sl

& (g File Name g Raster... ription B Model
1 QWS Tasks 1 x
3 FromImage Server..,

|64 ECWP Image Server... |_~'; Tasks - |
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\,;' Drawing
[d Drawing Composition il

3. Tilknyt rasterfilen

f;‘f Solids Modeling

Nu skal vi have raster billedet lagt ned over terraen & surface Modeling
modellen. @ Mesh Modeling

\n\ Feature Modeling

Visualization

4. Vealg task: Visualization

3RERI
5. Veelg A+1 - Define materials Wi v
E sl @
6. Veelg Palette > Open i materials dialogboksen RO N2
12 H% @
I} Material Editor lasic hode) A :_‘j (Jl E(ji’ %
Table | Palette | Material Edit] Settings = _,J T
I T jeesae
7 > e | ) o & ¢’
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Generate Preview :_ =" : ""i.. : i G l:;';’q
Local Materials 3 ii _:_ __j z H B—TH 0
= 5 e
e B H Animation
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7. Find paletten: dcdrape.pal

1. Klik p@ Assign material og klik dernaest pa terreen modellen

Y} Material Editor, (Basic Mode)

Table: Palette Material Edit Setting -

NEA )2 asHE -

— 1

01_temsen P Pa .e Assign Material e

=7 dedrape Material: Tcdmpe v
= [ Constrain efficiency to 106%

[Bumpy S

[] Metalic

Display: i&;ﬁﬁe _:'
Refresti: | Atomatic |
.2 CIN T %

3. Vis resultantet

Nu er man igen klar til at fa vist resultatet

1. Luk alle dialogboksene du har @bent s3 du kan se modellen.

@ view 1, Composite

2. Valg Smooth under Display Styles
- AR K] OME &

3. Rotér modellen rundt og tjek resultatet. 1 Filled Hidden Line
2 Hidden Line
. . 3 Ilustration
4. Veelg Wireframe under display Styles for at % Tlostration with Shadons
5

komme tilbage til “normal” visning.

Monochrome

SMoOTN WITh Shadows
Transparent

Transparent with Shadows

“8e 9

2= e e (1=

Wireframe

s W Open Display Style Dialog...
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