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VR og BIM… 
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› Hvad er Virtual Reality?



VR’s historie…

3

NCUC 18, B7 – Virtual Reality i dagligdagen, Mikkel Bennedbæk



VR’s historie…
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VR’s historie…
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1995… 



VR’s historie…
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17 år senere…
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VR’s historie…



VR og BIM… 
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› Hvad er Virtual Reality?

› Hvad har VR med BIM at gøre?

› Hvad er BIM?



VR og BIM..
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BIM modenhed, UK
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BIM modenhed, UK/BSI
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BIM modenhed, BIM infra (VD/BDK)
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BIM modenhed, UK
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2D Papirtegninger/ 
Lavt samarbejde

Begrænset samarbejde/ 
Fagmodeller 2D/3D

Fællesmodel i skyen/ 
LC Management 

Samarbejde/ 
3D Fællesmodel

inkl. alle fag/ 
BIM objektdata
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BIM modenhed, Trimple

BIM Infra
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Hvad kan VR/VR-visualisering så bruges til?
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› Lækker autentisk præsentation af et projekt

› Vurdering af flugtveje og pladsforhold

› Visualiseringer

› Projektgennemgang ved projekteringsmøder

› Andre muligheder?

› Kan det bruges ifm 3D kvalitetssikring?

› Kan markups fra Navigator importeres i LumenRT?

› Hvis de kan – hvordan skal de så se ud?
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Idéen…



Resultatet…
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Navigator, BIM og Virtual Reality.
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Processen… 

Navigator:
• Clash detect.

• Markup reg.

VBA 

CSV

VBA

MicroStation

LumenRT

VR



Demo
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Udviklingspotentiale
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› Mulighed for tilføjelse af markups direkte i VR-model

› Autogenereret og rutebaseret markup visualisering

(hvor alle markups gennemgås)

› Links (2 vejs) mellem markuprapport og markups i VR-model

› VR-modelgenerering via ICS

› Indbygget funktionalitet i Navigator CE.



BIM modenhed, Atkins

“The first organisation in the UK to achieve the 
BSI Kitemark for BIM Level 2 is SNC-Lavalin’s 
Atkins business”
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Spørgsmål?
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Tak for opmærksomheden…


